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Algoritmo DFS Observaremos como crece la frontera

. y conjunto de expandidos
1. Memoria.

Profundidad (n) Agenda Expandidos
0 1 0
1 3 1
2 D 2
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Algoritmo DFS Observaremos como crece la frontera
. y conjunto de expandidos
L. Memoria. Profundidad (n) Agenda Expandidos
O(bn) (Agenda) O 1 0

1 3 1
2 5 2
3 7 3
n n—(n—1) n?

Pareceria que la lista de expandidos crece /

linealmente con n.
Sin embargo esta consideracion es incorrecta
para un grafo finito.
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Algoritmo DF'S

Peor escenario:
La meta esta en ultima rama
del arbol de busqueda
o O bn ’
(bn) a una profundidad d

1. Memoria.

2. Tiempo.

Continuamos la busqueda...
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Algoritmo DFES

Peor escenario:
La meta esta en ultima rama
del arbol de busqueda
o O bn ’
(bn) a una profundidad d

1. Memoria.

2. Tempo. el algoritmo alcanza la profundidad m




meta

l

Algoritmo DFES

Peor escenario:
La meta esta en ultima rama
del arbol de busqueda
o O bn ’
(bn) a una profundidad d

1. Memoria.

2. Tiempo. continuamos la busqueda...
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Algoritmo DFES

1. Memoria.
= O(bn)

2. Tiempo.

Peor escenario:

La meta esta en ultima rama
del arbol de busqueda,

a una profundidad d

Tras alcanzar la profundidad maxima

el algoritmo retrocede.

La profundidad de los estados explorados no
crece monotonicamente con las iteraciones.
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Algoritmo DFES

Peor escenario:
LLa meta esta en ultima rama

. O>§b<m) O(b™) del arbol de busqueda,

r a una profundidad d

1. Memoria.

2. Tiempo. practicamente expandimos todos los niveles
O(b™) del arbol a profundidad m

cada nivel tiene b" estados

El conjunto de expandidos contiene todos los estados
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Algoritmo DFS

1. Memoria.

o O(b™) Ya habiamos visto que para un grafo
DFS no nos garantiza la solucion
2. Tiempo. Optima en numero de pasos.
e O(b™)
3. Calidad.

e Solucién no 6ptima.
4. Completez.

e No es completo.
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Algoritmo DFS

1. Memoria.

e O(b™)
2. Tiempo. solucién M\
e O(b™)
3. Calidad.
e Solucién no 6ptima. DEFE'S no es completo si el grafo es infinito,

a pesar de que la solucion pudiera estar

4. Completez. relativamente cerca del estado inicial.

e No es completo.



