Algoritmos de Bisqueda Ciega

Algoritmos de Busqueda Ciega

Stalin Mufoz Gutiérrez

Centro de Ciencias de la Complejidad
Universidad Nacional Auténoma de Mexico (UNAM)



Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

\/

er
FRAY SRy,

LT N



Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema
Problema

e Espacio de estados S




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;\ ‘{

e Espacio de estados S

s={M, jB}




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;\ ‘{

e Espacio de estados S

e Estado inicial sg € S




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema
Problema

e Espacio de estados S

e Estado inicial sg € S

So = )




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;\ ‘{

e Espacio de estados S

e Estado inicial sg € S

e Acciones del agente (Funcién sucesor) I %

expandir : S — A donde
A={(a,s)|lae ANse S}




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;\ ‘{

e Espacio de estados S ;Vl

e Estado inicial sg € S

e Acciones del agente (Funcién sucesor) I
expandir : S — A donde

A={(a,s)|lae ANse S}
expandir( B) ={

(ir( B- ), (ir( B.) P)




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;A)\ ‘{

e Espacio de estados S ;~V|

e Estado inicial sg € S

e Acciones del agente (Funcién sucesor) I
expandir : S — A donde

A={(a,s)|lae ANse S}
expandir (| B) =1

(ir( B- ), (ir( B.) P)
expandir = {B,B}




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;\ ‘{

e Espacio de estados S ;Vl

e Estado inicial sg € S

e Acciones del agente (Funcién sucesor) I
expandir : S — A donde

A={(a,s)|lae ANse S}
expandir( B) =1
(ir( B- ), (ir( B.) )
e Funcién meta (o de paro):

parar: S — {cierto, falso}




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Definicién de problema

Problema ;A)\ ‘{

e Espacio de estados S ;~V|

e Estado inicial sg € S

e Acciones del agente (Funcién sucesor) I
expandir : S — A donde

A={(a,s)|lae ANse S}
expandir (| B) =1

(ir( B- ), (ir( B.) P)

e Funcién meta (o de paro):
parar: S — {cierto, falso}

cierto, if s =&
parar(s) = { ’ S

falso, otro caso




Algoritmos de Bisqueda Ciega

Estructuras de datos
Y
N
Encontrar la ruta de B a P —— / \
/M —_— "



Algoritmos de Bisqueda Ciega

Estructuras de datos

Encontrar la ruta de B a P
/ T X

e Necesitamos evitar caer en
ciclos infinitos. T
L

[BHRGBHRG...}

R
o | ;
7
R\H/\] I
I



Algoritmos de Bisqueda Ciega

Estructuras de datos

Y
N
Encontrar la ruta de B a P T M / \
— %
e Necesitamos evitar caer en / \
ciclos infinitos. T
E
e Esto significa poder recordar ’
los estados anteriores. i
o
A |
, 1
G
/ —0—0_ (!
e
D



Algoritmos de Bisqueda Ciega

Estructuras de datos

Y
N
Encontrar la ruta de B a P T M / \
—_— %
e Necesitamos evitar caer en / \
ciclos infinitos. T
E
e Esto significa poder recordar ’
los estados anteriores. i
. P P
e Los algoritmos que veremos usan / N |
estructuras de datos para lograr esto. , i
¢!
. \
1. pilas, / 5—E \(!
2. colas, i / I
—_—
3. colas de prioridad, / v —€)—_ 5
4. tablas de dispersion, ... @ / \



